Asystent operatora dzwieku Czerwiec 2012

313[06]-01-122

Zadanie egzaminacyjne

Opracuj projekt realizacji prac zwigzanych z nagraniem w studio materiatow dzwiekowych
(Zatgcznik 2) do czotowki klubowej ,Spiz 1"

Projekt powinien obejmowac tylko faze przygotowania materiatow dzwigkowych w studio
fji. nagranie gtosu lektora oraz efektow dzwiekowych, ich edycje, a takze zapis na plycie CD-R
w postaci plikéw wav.

Wykonaj czotowke klubowg ,Spiz 1", wykorzystujac dostarczone na ptycie CD-R (Zatgcznik 4)
materialy dzwigekowe. Wgraj je stosujac program do wielosciezkowe] edycji audio. Wybierz
Z dostepnych nagran lektora najlepsze wersje. Nastepnie zmontuj sciezke lektora i wstaw efekty
dzwiekowe oraz muzyke zgodnie z zamieszczonym scenariuszem (Zatgcznik 1).

Po sprawdzeniu zgodnoséci ze scenariuszem zgraj materiat dzwiekowy w postaci pliku wayv oraz
dokonaj masteringu.

Gotowg czotowke zapisz na plycie CD-R w formacie CD-audio. Plyte ze zrealizowanym
materiatem opisz swoim numerem PESEL. Sporzgdz sprawozdanie obejmujgce opis kolgjno
wykonywanych czynnosci podczas obrébki | zgrania materiatu dzwiekowego.

Uwaga:
Nalezy przyjaé zaloZzenie, ze wszystkie efekty sg nagrywane w studio, przy zastosowaniu

technik imitacji dzwieku, badz wykorzystywane sa dostepne nagrania efektéw i muzyki.
Projekt powinien zawierac:

1. Tytut pracy egzaminacyjnej.

2. Zalozenia wynikajgce z tresci zadania i zalgczonej dokumentacji.

3. Chronologiczny wykaz gtownych dziatan zwigzanych z nagraniem w studio materiatow
dzwiekowych.

4. Schemat blokowy potaczen urzadzen wykorzystywanych podczas nagrywania w studio.

5. Wykaz niezbednego sprzetu do nagrania w studio materiatow dzwiekowych.

Dokumentacja z wykonania powinna zawieraé:

1. Plyte CD-R ze zrealizowang czoldwka w formacie CD-audio.

2. Sprawozdanie zawierajgce opis czynnosci wykonywanych podczas realizacji czotowki i jej
nagrania na plycie CD-R w formacie CD-audio oraz wnioski i uwagi dotyczace
zrealizowanego materiatu.

Do wykonania zadania wykorzystaj:

Stanowisko komputerowe wyposazone w oprogramowanie do wielosladowej edycji dzwieku,
profesjonalny interfejs audio lub profesjonaing karte dzwiekowa, naped CD-RW, stuchawki
zamkniete lub studyjne monitory odstuchowe bliskiego pola.

Zalacznik 1. Scenariusz czotowki klubowej , Spiz 1"

Zalacznik 2. Spis zawartosci ptyty CD-R z materiatami dzwiekowymi
Zatacznik 3. Wykaz dostepnego sprzetu w studio

Zalacznik 4. Piyta CD-R zawierajgca nagrane w studio materiaty dzwiekowe
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Asystent operatora dzwieku Czerwiec 2012

oraz
Ptyte CD-R, na ktdrej zapiszesz efekty swojgj pracy.

Uwaga:
Na plycie CD-R umie$¢ swéj numer PESEL.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 240 minut.
Zatgcznik 1.

Scenariusz czolowki klubowej ,, Spiz 1"

Uwagi do realizacji:
Czotéwka rozpoczyna sie muzyky. Nalezy tak umiescic nagrany tekst lektora, aby zakonczyt

sie z koncem intra. Rytm sfowa i pauzy dopasowac do tempa muzyki. Wyliczanka 5, 4, 3, 2, 1 ma
byé w takich samych odstepach, zgodna z tempem muzyki. Pod kazdy wyczytany liczebnik
synchronicznie nalezy doda¢ Efekt dzwon, a pod sfowe start synchronicznie Efekt gong. Do
Sciezki dzwiekowej lektora trzeba dodaé poglos | kompresje oraz ustawi¢ barwe | proporcje
z muzykg w taki sposob, aby osiggnac wyrazng zrozumialos¢ kazdego stowa bez slyszalnego
spadku poziomu muzyki. Nalezy odpowiednio poprawi¢ zakonczenie muzyki, nie moze sie nagle
urywac!
SCENARIUSZ

Muzyka

(po odpowiednim czasie)

LEKTOR  Witamy wszystkich klubowiczéw w jedynym w Europie klubie muzycznym
z browarem SPIZ.
(pauza ok. 1 sek.)

Juz za kilkanascie sekund przeniesiemy was w $wiat najwiekszych hitdw,
(panza ok. 1 sek.)

pobudzimy wasze zmysty,
(pauza ok. 1 sek.)

Czeka was wyjatkowa noc petna wrazen i muzycznych pozytywnych doznan.
(pauza ok. 1 sek.)

Jestescie gotowi? A wiec zaczynamy.
(dodajemy pieé¢ razy Efekt dzwon synchronicznie z zamieszczong ponizej wyliczanlka,

a pod slowem start dajemy Efelkt gong)

5.4, 3, 2, 1, start!
(koniec intra, cigg dalszy muzyki i jej zakorczenie)

KONIEC
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Asystent operatora dzwieku Czerwiec 2012

oraz
Ptyte CD-R, na ktorej zapiszesz efekty swojej pracy.

Uwaga:
Na ptycie CD-R umie$é swoj numer PESEL.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 240 minut.
Zalacznik 1.

Scenariusz czoléwki klubowej ,, Spiz 1”

Uwagi do realizacji:
Czoféwka rozpoczyna sie muzyka. Nalezy tak umieéci¢ nagrany tekst lektora, aby zakonczyt

sie z koricem intra. Rytm stowa | pauzy dopasowad do tempa muzyki. Wyliczanka 5, 4, 3, 2, 1ma
by¢ w takich samych odstepach, zgodna z tempem muzyki. Pod kazdy wyczytany liczebnik
synchronicznie nalezy dodac Efekt dzwon, a pod stowo start synchronicznie Efekt gong. Do
Sciezki dzwiekowe] lektora trzeba dodaé poglos | kompresje oraz ustawic¢ barwe i proporcje
Z muzyka w taki sposéb, aby osiggnac wyrazng zrozumiato$¢ kazdego sfowa bez slyszalnego
spadku poziomu muzyki. Nalezy odpowiednio poprawi¢ zakoriczenie muzyki, nie moze sie nagle
urywad!
SCENARIUSZ

Muzyka
(po odpowiednim czasie)

LEKTOR  Witamy wszystkich klubowiczéw w jedynym w Europie Klubie muzycznym
z browarem SPIZ.
(pauza ok. 1 sek.)

Juz za kilkanascie sekund przeniesiemy was w $wiat najwigkszych hitdw,
(pauza ok. 1 sek.)

pobudzimy wasze zmysty,
(pauza ok. 1 sek.)

Czeka was wyjatkowa noc petna wrazen i muzycznych pozytywnych doznan.
(pauza ok. 1 sek.)

Jestescie gotowi? A wigc zaczynamy.
(dodajemy pieé razy Efekt dzwon synchronicznie z zamieszczong poniZej wyliczankaq,

a pod slowem start dajemy Efelt gong)

5,4, 3,2, 1, start!
(koniec intra, cige dalszy muzyki i jej zakonczenie)

KONIEC
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Asystent operatora dzwieku Czerwiec 2012

Zalacznik 2.

Spis zawartosci plyty CD-R z materialami dzwiekowymi

Opisy czasdw trwania poszczegolnych materiatow dzwiekowych — zgodne z przyjetym
standardem opiséw na ptytach muzycznych CD: czas = [minuty:sekundy].

1. Efekt dzwon -0:02
2. Efekt gong - 0:07
3. Muzyka —1:46
4. Sciezka lektora do montazu - 2:07

Zalacznik 3.

Wykaz dostepnego sprzetu w studio

. Mikrofony dynamiczne
. Mikrofony pojemnosciowe kierunkowe
. Mikrofony pojemnosciowe dookolne
. Stét mikserski analogowy
. Stot mikserski cyfrowy
. Przedwzmacniacze mikrofonowe
.Lampowe przedwzmacniacze mikrofonowe
. Korektory graficzne
9. Procesory dynamiczne
10. Limitery
11.Procesory efektdow przestrzennych
12.Monitory odstuchowe do studia i rezyserni
13. Stuchawki typu zamknietego
14. Stuchawki typu otwartego
15.Wzmacniacz stuchawkowy
16.Komputer PC - rejestrator/odtwarzacz z nagrywarka pityt CD-RW, kartg dzwiekowa,
zainstalowanym programem do wielosciezkowej edycji d2wieku

W~ 0O gk W N =
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Asystent operatora dzwieku Czerwiec 2012

313[06]-02-122
Zadanie egzaminacyjne

Opracuj projekt realizacji prac zwigzanych z nagraniem w studio materiatow dzwigkowych
(Zatacznik 2) do czotowki klubowej ,Spiz 2"

Projekt powinien obejmowac tylko faze przygotowania materiatow dzwiekowych w studio fj.
nagranie glosu lektora oraz efektow dzwiekowych, ich edycje, a takze zapis na ptycie CD-R
w postaci plikdw wav.

Wykonaj czotéwke klubowg ,Spiz 2", wykorzystujgc dostarczone na plycie CD-R (Zatgcznik 4)
materialy dzwiekowe. Wgraj je stosujac program do wielosciezkowej edycji audio. Wybierz
z dostepnych nagran lektora najlepsze wersje. Nastepnie zmaontuj sciezke lektora i wstaw efekty
dzwiekowe oraz muzyke zgodnie z zamieszczonym scenariuszem (Zatgcznik 1).

Po sprawdzeniu zgodnosci ze scenariuszem zgraj materiat dzwiekowy w postaci pliku wav oraz
dokonaj masteringu.

Gotowa czotowke zapisz na pitycie CD-R w formacie CD-audio. Pilyte ze zrealizowanym
materiatem opisz swoim numerem PESEL. Sporzadz sprawozdanie obejmujace opis kolejno
wykonywanych czynnosci podczas obrobki | zgrania materiatu dzwiekowego.

Uwaga:
Nalezy przyjac zalozenie, ze wszystkie efekty sg nagrywane w studio, przy zastosowaniu
technik imitacji dzwieku, badz wykorzystywane sg dostepne nagrania efektéw i muzyki.

Projekt powinien zawieraé:

1. Tytut pracy egzaminacyjnej.

2. Zatozenia wynikajgce z tresci zadania zatgczone] dokumentacji.

3. Chronologiczny wykaz gtéwnych dziatahh zwigzanych z nagraniem w studio materiatéw
dzwiekowych.

4. Schemat blokowy potaczen urzgdzen wykorzystywanych podczas nagrywania w studio.

5. Wykaz niezbednego sprzetu do nagrania w studio materiatéw dzwiekowych.

Dokumentacja z wykonania powinna zawierac:

1. Piyte CD-R ze zrealizowang czotdwkg w formacie CD-audio.

2. Sprawozdanie zawierajgce opis czynnosci wykonywanych podczas realizacji czofowki jej
nagrania na ptycie CD-R w formacie CD-audio oraz wnioski | uwagi dotyczace
zrealizowanego materiatu.

Do wykonania zadania wykorzystaj:

Stanowisko komputerowe wyposazone w oprogramowanie do wielosladowe] edycji dzwieku,
profesjonalny interfejs audio lub profesjonalng karte dzwiekowa, naped CD-RW., stuchawki
zamkniete lub studyjne monitory odstuchowe bliskiego pola.

Zatgcznik 1. Scenariusz czotdwki klubowej ,Spiz 2*
Zatacznik 2. Spis zawartosci ptyty CD-R z materiatami d2wiekowymi
Zalacznik 3. Wykaz dostepnego sprzetu w studio
Zalacznik 4. Plyta CD-R zawierajgca nagrane w studio materiaty dzwiekowe
oraz
Piyte CD-R. na ktdrej zapiszesz efekty swojej pracy.
Uwaga:
Na plycie CD-R umiesé¢ swdj numer PESEL.
Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 240 minut.
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Asystent operatora dzwieku Czerwiec 2012

Zalacznik 1.
Scenariusz czoléwki klubowej ,,Spiz 2”

Uwagi do realizacji:

Czotéwka rozpoczyna sie Muzyka nr 1. Nalezy tak umieéci¢ cze$é 1 nagranego glosu lektora,
aby zakoriczyta sie rowno z wolnym fragmentem Muzyki nr 1. Rytm sftowa i pauzy dopasowac do
tempa muzyki. Czesé 2 nagranego gfosu lektora, dynamicznie zmontowana, w cafosci ma sie
zmiescic¢ na szybkim fragmencie Muzyki nr 1. Aby sie to powiodfo nalezy ten fragment 3-krotnie
zapetlic.

Wyliczanka 5, 4, 3, 2, 1 i slowo start majg byé w takich samych odstepach, zgodnie z tempem
muzyki. Do $ciezki dzwiekowej lektora trzeba dodaé poglos | kompresje oraz ustawi¢ barwe
i proporcje z muzyka, w taki sposéb, aby osiggngé wyraZng zrozumialo$é kazdego stowa bez
styszalnego spadku poziomu muzyki. Nalezy odpowiednio poprawi¢ zakoriczenie Muzyki nr 2,
nie moze sie nagle urywac!

SCENARIUSZ
Muzyka nr 1 czesé wolna

(po odpowiednim czasie)

LEKTOR czes¢ 1 Witamy wszystkich klubowiczow w jedynym w Europie klubie muzycznym
z browarem SPIZ.
(pauza ok. 1 sek)

Pobudzimy wasze zmysty.
(pauza ok. 1 sek)

Jestescie gotowi?
(pauza ok. 1 sek)

Muzyka nr 1 zapetlona czesé szybka
(na niej)

LEKTOR cze$é 2 Panie i panowie, czas aby ta noc nabrata prawdziwvego oblicza. Juz za
kilkanascie sekund muzyka stanie sie waszym 2zywiolem, a parkiet
migjscem prawdziwych muzycznych doznan. O to wszystko zadba on.
Przywitajcie go gorgco. Przed wami Pablo Andre!

{po nim natychmiast jednoczesnie)
wybrzmienie Muzyki nr 1 (na nim)
Efekt gong (zmiksowany z Muzykg nr 2)

Muzyka nr 2 (na niej, po wybrzmieniu Efektu gong w réwnych odstepach zmontowana wyliczanka, ktéra

konczy sie na prrejSciu mugycznym)

54,3, 2,1, start

ciqg dalszy Muzyki nr 2, poprawienie jej urwanego zakoviczenia.

KONIEC
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Asystent operatora dzwieku Czerwiec 2012

Zalqcznik 2.

Spis zawartosci plyty CD-R z materiatlami dzwiekowymi

Opisy czasow ftrwania poszczegolnych materiatéw dzwiekowych - zgodne z przyjetym
standardem opisow na ptytach muzycznych CD: czas = [minuty:sekundy].

1. Efekt gong - 0:07
2. Muzyka nr 1 -1:22
3. Muzyka nr 2 -0:49
4. Sciezka lektora do montazu czesé 12 - 2:31

Zatacznik 3.

Wykaz dostepnego sprzetu w studio

1. Mikrofony dynamiczne
2. Mikrofony pojemnosciowe kierunkowe
3. Mikrofony pojemnosciowe dookdlne
4. Stot mikserski analogowy
5. Stét mikserski cyfrowy
6. Przedwzmacniacze mikrofonowe
7. Lampowe przedwzmacniacze mikrofonowe
8. Korektory graficzne
9. Procesory dynamiczne
10.Limitery
11.Procesory efektow przestrzennych
12.Monitory odstuchowe do studia i rezyserni
13. Stuchawki typu zamknigtego
14. Stuchawki typu otwartego
15.Wzmacniacz stuchawkowy
16.Komputer PC - rejestrator/odtwarzacz z nagrywarkg pityt CD-RW, kartg dzwigkowa,
zainstalowanym programem do wielosciezkowej edycji d2wigku.
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Asystent operatora dzwieku Czerwiec 2012

313[06]-03-122

Zadanie egzaminacyjne

Opracuj projekt realizacji prac zwigzanych z nagraniem w studio materiatéw dzwiekowych do
filmu pt. ,Agroturystyka 1" (Zatgcznik 2).

Projekt powinien obejmowac tylko faze przygotowania materiatow dzwiekowych w studio fj.
nagranie dialogdw postaci oraz efektdow dzwiekowych, ich edycje, a takze zapis na piycie CD
w postaci plikéw wav.

Wykonaj stereofoniczng sciezke dzwiekowa filmu ,Agroturystyka 1", wykorzystujgc dostarczone
na ptycie CD-R (Zatacznik 4) materiaty dzwiekowe nagrane w studio oraz dzwiekowego pilota
z planu filmowego.

Stosujgc program do wielosciezkowe] edycji audio, wgraj je. a nastepnie zmontuj dialogi
i wstaw efekty dzwiekowe synchronicznie z pilotem oraz zgodnie ze scenariuszem (Zatgcznik 1).

Po sprawdzeniu zgodnosci ze scenariuszem zgraj materiat dzwiekowy w postaci pliku wav oraz
dokonaj masteringu.

Gotowg sciezke dzwiekowg filmu zapisz na piycie CD-R w formacie CD-audio. Plyte ze
Zrealizowanym materiatem opisz swoim numerem PESEL.

Uwaga:
Nie nalezy zajmowaé sie nagraniem efektéw diwiekowych w plenerze lecz przyjac

zatozenie, ze wszystkie efekty sa nagrywane w studio, przy zastosowaniu technik imitacji
dZzwieku, badz wykorzystywane sa dostepne nagrania efektow.

Projekt powinien zawiera¢:

1. Tytut pracy egzaminacyjnej.

2. Zatozenia wynikajgce z tresci zadania | zatgczonej dokumentacji.

3.Chronologiczny wykaz gtéwnych dziatan zwigzanych z nagraniem w studio materiatéw
dzwiekowych.

4. Schemat blokowy potaczen urzgdzen wykorzystywanych podczas nagrywania w studio.

5. Wykaz niezbednego sprzetu do nagrania w studio materiatéow dzwiekowych.

Dokumentacja z wykonania powinna zawieraé:

1. Plyte CD-R ze zrealizowang Sciezka dzwiekowa w formacie CD-audio.

2. Sprawozdanie zawierajgce opis czynnosci wykonywanych podczas realizacji sciezki
dzwiekowej i jej nagrania na plycie CD-R w formacie CD-audio oraz wnioski i uwagi
dotyczace zrealizowanego materiatu.

Do wykonania zadania wykorzystaj:

Stanowisko komputerowe wyposazone w oprogramowanie do wielosladowej edycji dzwieku,
profesjonalny interfejs audio lub profesjonalng karte dzwiekowa, naped CD-RW, stuchawki
zamkniete lub studyjne monitory odstuchowe bliskiego pola.

Zalgcznik 1. Scenariusz filmu pt.,Agroturystyka 1”

Zalgcznik 2. Spis zawartosci ptyty CD-R z materiatami dzwiekowymi
Zalacznik 3. Wykaz dostepnego sprzetu w studio

Zalacznik 4. Ptyta CD-R zawierajgca nagrane \w studio materiaty dzwiekowe

oraz
Ptyte CD-R, na ktérej zapiszesz efekty swojej pracy.
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Asystent operatora dzwieku Czerwiec 2012

Uwaga:

Na plycie CD-R umie$é swéj numer PESEL.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 240 minut.

Zatacznik 1.

Scenariusz filmu pt. ,Agroturystyka 1”
SCENARIUSZ
Scena 1

Informacje i uwagi: Cala scena dzieje sie wewnatrz samochodu, ufecia kamery z tylnego
iiedzenia na przemian na Olka i Marte oraz na droge przed samochodem, ktéry prowadzi Olek.
Vv pewnym momencie na poboczu pokazuje sie plansza reklamowa:

ZAGRODA RODZINNA 10 KM W LEWO
Efelit auto wnetrze

(przez caly czas trwania sceny)

Marta — Moze sie zatrzymamy? Pdzno juz.

Olek - Mowisz?

Marta — Niczego nie zaklepaliSmy, a cos trzeba znalezc.

Olek - W tej dziczy?

Marta — Nie przesadzaj. Poszukamy jakiegos gospodarza. Troche spokoju jeszcze nikomu
hie zaszkodzito.

Olek — Racja, cywilizacji mamy w domu az nadto.

Marta — No, jakas mita agroturystyka z kozami, z kréwka, z wiejskim jedzonkiem.

Olek — Dobra, ale w takim razie wytaczamy komorki. Jak wie$§, to wies.

Marta = Zwolnij, chyba cos widze.

Olek — Zagroda rodzinna, brzmi interesujgco.

Marta — Jedzmy tam misiu. Pamietaj, ze skrecasz. Za dziesiet¢ kilometrdéw skrec¢ w lewo,
skrec w lewol

Olek — Moéwitem, zeby zabrac gps-a?

Marta — Przestan, tak jest ciekawiej. Dreszczyk emocji.

Scena 2

Informacje i uwagi: Do tablicy z napisem ,Zagroda rodzinna” zbliza sie samochéd, kierowca
wytgcza silnik, wysiadajg Marta i Qlek, ktérzy po chwili podchodzg do furtki, stychaé szczekanie
psa, ktory podbiega do furtki, z daleka sfychaé gospodarza, ktéry odgania psa [ po chwili
podchodzi do furtki, ale nie za blisko. Na pierwszym planie Marta i Olek, lekko z lewej gospodarz,
za nim chafupa.

Efekt fo wies (pod calq sceng)
Efelt auto prryjazd (z zewnaqtrz)
Efelt auto orwarcie drowi (dwukromie)
Efekt auto zamkniecie drzwi (dwukrotnie)
Efekt kroki Zenskie po fwirze
Efekt kroki meskie po twirze
Olek — Halo!
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Asystent operatora dzwigku

Olek

Gospodarz (z daleka)

Clek
Gospodarz
Marta
Gospodarz
Olek

Marta (do Olka cicho)
Olek (do Marty cicho)

Marta
Gospodarz

Marta
Gospodarz

Olek
Gospodarz

Marta

Gospodarz
Olek
Gospodarz
Marta
Gospodarz

Clek
Gospodarz

Marta
Gospodarz
Marta
Gospodarz
Marta
Gospodarz

Czerwiec 2012

Efekr szczekanie psa (zblizajqce sig)

=Yy, wr, wr, odejdz, poszedt, poszedt stad!!!

— Budal! (pies milkmie i odchodzi). Pochwalony!

— Dobry wieczor.

— Bog was na nocleg prowadzit?

— Nie, my za drogowskazem.

— Ateisty?

— Turisty raczej.

Efelt kroki meskie po twirge (Gospodarz podchodzi blizej)

— Co$ mato rodzinna ta zagroda. (koniec efektu)

— Moze my jestesmy z innej rodziny.

— No chyba tak.

— No co tak szepczeta, zem tylko zartowat. No, tak, taki zarcik zem dla
rozluznienia, he he he.

— Szukamy zagrody rodzinnej.

— Nie szukata, zesta znalezZlista. Ale zem chciat powiedziec, ze mata
pecha, ateisty, he he he.

— Pecha mamy bo?

— Bo u mnie to wolne hedzie za trzy dni dopiero. Cza byto dzwonié
albo mailowac, a nie tak na pate 2esta sie tukli po nocy.

— No wie pan mysmy nie wiedzieli, po prostu tak samo wyszlo
spontanicznie.

— No tak, miastowe, zesta cywilizacji komunikacyjnej nie przewidzieli.

— Moze da sie co$ zrobic.

— Moze i by sie dato. Ale jak coS, to sami 2zescie chcieli.

— Na sianie tez mozemy spac.

— Na jakim sianie? Kobito, o tej porze?

Efekt kroki meskie po twirze (Olek podchodzi do gespodarza)

— To co pan proponuje.

— Nie mozna byto tak od razu? U mnie bysta jedli, a spac bysta spali
w chatupie mojego brata, o! Trzy kilometry przez pole bedzie jakos.
O, tg drogg za chatupa. Autem spokojnie dojedzieta.

— Czyli brat tez ma agroturystyke tak?

— Nie, no, jakhy zyt, to bysta nawet do plota nie doszli.

— Przykro nam bardzo.

— A mnie tam przykro nie jest. Pijak byt i koniec.

— Skoro pan tak mowi.

— A mowie, méwie. To jak, ryzykujeta?

Olek (wraca do Marty) = Ale co?

Gospodarz

Marta

Gospodarz

Olek
Marta

— No jak co, nocowanie w pustej chatupie. Czysto jest, nie powiem, ale
straszy¢ moze.

— Wie pan co, my nie wierzymy w duchy.
— Zem mowit, ateisty. To jak, jedzieta?

— Tak, pewnie jasne.

- Tak, tak, jedziemy, jedziemy.
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Olek - Tak?
Marta — Tak!
Olek - Tak.

Efekt auto zapalanie silnika i odjazd

KONIEC

Spis zawartosci pltyty CD-R z materiatami dzwiekowymi

Czerwiec 2012

Zalacznik 2.

Opisy czasdow frwania poszczegolnych materiatdéw dzwiekowych - zgodne z przyjetym
standardem opisdw na ptytach muzycznych CD: czas = [minuty:sekundy].

1. Efekt auto otwarcie drzwi - 0:03
2. Efekt auto przyjazd (z zewnatrz) - 0:34
3. Efekt auto wnetrze -0:24
4. Efekt auto zamkniecie drzwi —0:03
5. Efekt auto zapalanie silnika i odjazd —0:30
6. Efekt kroki meskie po zwirze —0:30
7. Efekt kroki zenskie po zwirze - 0:30
8. Efekt szczekanie psa -0:12
9. Efekt tto wies -2:05
10.Pilot z planu filmowego - 3:55
11.Scena 1 sciezka dialogowa — Marta - 0:28
12.Scena 1 sciezka dialogowa — Olek - 0:21
13.Scena 2 sciezka dialogowa — Gospodarz i Olek — 1:37
14.Scena 2 sciezka dialogowa — Marta i Olek - 1:05

Wykaz dostepnego sprzetu w studio

1. Mikrofony dynamiczne

2. Mikrofony pojemnosciowe kierunkowe

3. Mikrofony pojemnoé$ciowe dookdlne

4. Stot mikserski analogowy

5. Stot mikserski cyfrowy

6. Przedwzmacniacze mikrofonowe

7. Lampowe przedwzmachiacze mikrofonowe

8. Korektory graficzne

9. Kompresory
10.Bramki szumow
11.Limitery
12.Procesory efektow przestrzennych
13.Monitory odstuchowe do studia i rezyserni
14. Stuchawki typu zamknietego
15. Stuchawki typu otwartego
16.Wzmacniacz stuchawkowy

Zalgcznik 3.

17.Komputer PC - rejestrator/odtwarzacz z nagrywarka pityt CD-RW, karta dzwiekowa,
zainstalowanym programem do wielosciezkowe] edycji d2wigku.
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Asystent operatora dzwieku Czerwiec 2012

313[06]-04-122

Zadanie egzaminacyjne

Opracuj projekt realizacji prac zwigzanych z nagraniem reklamy radiowsj dla firmy Zdecydowani s.c.,
produkujgce] najwyzszej jakesci produkty dia koneserdw audio.

Reklama skiada sie z tekstu czytanego przez lektora, efektow dzwiekowych i muzyki (Zatgecznik 1).

Projekt powinien obejmowac caly proces realizacji reklamy — od nagrania lektora i muzyki w studio,
przez edycje wieloSciezkowg audio, po zapis gotowe] reklamy (zrealizowanej z dostarczonych
materiatow) na ptycie w formacie CD-audio.

Opisywana reklama jest w wersji krétkiej, przeznaczonej do emisji w najlepszym czasie antenowym.

Whykorzystujac dostarczone nagrania na ptycie CD-R oraz stosujgc program do wielosciezkowej
edycji audio wgraj na oddzielne sciezki zapis gtosu lektora, efekty dzwiekowe | muzyke. Dokonaj edycji
Sciezek, zgrania | masteringu zgodnie ze scenariuszem reklamy oraz zapisz gotowy materiat na plycie
CD-R w formacie CD-audio. Plyle ze zrealizowanym materiatem opisz swoim numerem PESEL.

Projekt realizacji powinien zawieraé:

1. Tytut pracy egzaminacyjnej.

2. Zatozenia wynikajgce z tresci zadania | zatgczonej dokumentaciji.

3. Chronologiczny wykaz dziatan zwigzanych z realizacjg reklamy radiowej.

4. Schemat blokowy potaczen urzgdzen wykorzystywanych podczas nagrywania w studio.
5. Wykaz niezbednego sprzetu do nagrania w studio materiatow dzwigkowych.

Dokumentacja z wykonania powinna zawierac:

1. Ptyte CD-R ze zrealizowang reklamg radiowg w formacie CD-audio.

2.Sprawozdanie zawierajgce dokiadny opis czynnosci wykonywanych w ftrakcie realizacji
reklamy radiowej i jej nagrania na ptycie CD-R w formacie CD-audio oraz wnioski i uwagi
dotyczace zrealizowane]j reklamy.

Do wykonania zadania wykorzystaj:

Stanowisko komputerowe wyposazone w oprogramowanie do wielosladowej edycji dzwieku,
profesjonalny interfejs audio lub profesjonaing karte dzwiekowa, naped CD-RW, stuchawki
zamkniete lub studyjne monitory odstuchowe bliskiego pola.

Zatacznik 1. Scenariusz reklamy radiowej ,Hatasy Swiata” (wersja krotka — emisyjna)
Zatgcznik 2. Spis zawartosci ptyty CD-R z materiatami d2wiekowymi
Zatgcznik 3. Wykaz dostepnego sprzetu w studio

Zatgcznik 4. Ptyte CD-R zawierajgcg nagrane materiaty dzwiekowe
oraz
Ptyte CD-R, na ktérej zapiszesz efekty swojej pracy.

Uwaga:
Na ptycie CD-R umies$é swéj numer PESEL.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 240 minut.
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Zatgcznik 1.

Scenariusz reklamy radiowej ,Halasy Swiata” (wersja krétka — emisyjna)

Lektor - Sciezka do edycji
Trk1-8 — Sciezki z muzyka (pojedyncze instrumenty lub zmiksowane grupy instrumentdw)
Efekty dzwiekowe - Sciezki z efektami dzwiekowymi dostarczonymi na plycie

UWAGI:
Na Sciezce z nagraniem lektora zgodnie ze scenariuszem reklamy, wybraé wiasciwe frazy,

ustawi¢ je w odpowiedniej kolejnosci oraz wykonaé montaz porzadkowy, czyli usungé
pomyiki lektora oraz wstawié¢ pauzy, aby w odpowiednich miejscach miksowaé efekty
dzwiekowe oraz muzyke. Niezbedna moze by¢ tez korekcja barwy glosu lektora i normalizacja
poziomu nagrania.

Pliki WAV oznaczone jako ,Trk” (Sciezki) majg takg samg diugosé | sg skladnikami
wielosladowego zapisu podkladu muzycznego realizowanej reklamy. Dlatego tez po wczytaniu
tych plikéw do oprogramowania edycyjnego nalezy je zsynchronizowaé, czyli ustawi¢ poczatki
tych Sciezek w punkcie czasowym 0:00. Pomochiczo na poczgtku wiekszosci z nich zapisano
sygnal metronomu, ktéry nalezy usunaé w koricowym miksie.

Niektére efekty diwiekowe powinny byé (w zaleznosci od potrzeb wynikajgcych ze
scenariusza) skrécone lub powielone. W scenariuszu opisano miejsca poczgtku i korica wejsé
efektow w oparciu o wartosci kodu czasowego (minuty : sekundy)

Muzyka | efekty dzwiekowe powinny byé tak miksowane, aby nie przykrywaé glosu lektora
oraz zmiesci¢ sie w zadanym czasie reklamy.

Scenariusz:

UWAGA:
W punkcie czasowym 0:00 nalezy wstawic wszystkie Sciezki z muzykg (Trk1, Trk2, Trk3, Trk4,

Trk5, Trk6, Trk7, Trk8) — w ten sposéb zostang one wzajemnie zsynchronizowane. Natomiast
wiasciwy poczatek reklamy to punkt czasowy 0:11.

Od poczatku reklamy w punkcie czasowym 0:11 wchodzi Efekt Tykanie zegara. Koniec efektu
wraz z wejsciem muzyki, {j. w punkcie czasowym 0:29.

W punkcie czasowym 0:16 wchodzi Efekt Ptaki (chodzi tu o rzeczywisty czas wejscia dZwieku
ptakéw, a nie poczatek sciezki dzwiekowej Ptaki). Czas trwania efektu ok. 3 s.

W punkcie czasowym 0:12 wchodzi Lektor.

Lektor: Masz dosyé¢ beznadziejnej ciszy?
Lektor: Bola Cie zeby, gdy slyszysz $piew ptakéw?
Lektor: Tesknisz za prawdziwym Zyciem
(ok. 0:18 — pojawia sig dzwigk ze sciezki Trk4 Guitarl)

w ktérym nie ma miejsca na niezdecydowane odglosy?
Lektor: Mamy dla Ciebie specjalng
(ok. 0:24 - pojawia sie diwiek ze sciezki Trkl Drums)
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oferte: dziesiecioplytowy album "Hatasy Swiata", zawierajacy najlepsze
(ok. 0:29 — pojawiajq sie dZwieki ze Sciezek Trk5 Guitar2, Trk7 DrumLoopl, Trk6 Bass orvaz Efekt
Wiertarka),

wyselekcjonowane dzwieki, jakie stworzyla ludzka cywilizacja!
(wchodzi Efekt Mlot pneumatyczny)

Lektor: Zaufaj nam.
Lektor: W jednym momencie...
Lektor: znajdziesz sie...
Lektor: ...w raju
{ok. 0:39 —pojawia sie d*wiek ze sciezki Trk8 DrumLoop2)
(W trakcie rej ezesci, zawierajqceej szybkie petle perkusyjne, kilkukromie odzywa sie Efekt Wiertarka oraz
Efekt Mlot pneumatyczny.)
W punkcie czasowym 0:51 kornczy sie muzyka. Ponownie wchodzi Efekt Tykanie zegara i trwa do punktu
czasowego 0:56 bedqcego jednoczesnie koricem reklamy. Na Efekcie Tykanie zegara, w punkcie

eczasowym 0:51 ponownie wehodzi Lektor.

Lektor: Nasz produkt zapewnia ekstremalne doznania. Przed uzyciem skonsultuj sie
z lekarzem lub terapeuta.
Powyzsza kwestia lektora konczy sie w punkcie czasowym 0:55 czyli na sekunde przed koricem reklamy.

Kréthkie wyciszenie na konicu (fade-out ok. 1 s).

Catkowity czas trwania reklamy (pamietajgc o poczgtku w punkcie czasowym 0:11) nie_moze
przekroczyé 45 s.

Zatacznik 2.
Spis zawartosci plyty CD-R z materiatami dzwiekowymi

Opisy czasdw trwania poszczegdlnych materiatdw dzwigkowych - zgodne z przyjetym
standardem opisow na ptytach muzycznych CD: czas = [minuty:sekundy].

Efekt Miot pneumatyczny 0:16
Efekt Ptaki 0:13
Efekt Tykanie zegara 0:13
Efekt Wiertarka 0:12
Lektor sciezka do edycji 0:45
Trk1 Drums 0:56
Trk2 Arpeggio 0:56
Trk3 Silk Pad 0:56
Trk4 Guitar1 0:56
Trk5 Guitar2 0:56
Trk6 Bass 0:56
Trk7 DrumbLoop1 0:56
Trk8 DrumLoop2 0:56
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Zatacznik 3.

Wykaz dostepnego sprzetu w studio

1. Mikrofony pojemnosciowe Kierunkowe
2. Mikrofony pojemnosciowe brzegowe (PZM)
3. Mikrofony dynamiczne
4. Mikrofony nagtowne
5. Przedwzmacniacze mikrofonowe
6. Lampowe przedwzmacniacze mikrofonowe
7.Wzmacniacz gitarowy lampowy z kolumng gtosnikowg
8. Wzmacniacz basowy tranzystarowy
9. Przedwzmacniacz basowy z wyjsciem liniowym
10.Kable sygnatowe niesymetryczne i symetryczne
11.Syntezator analogowy ze stereofonicznym wyjsciem sygnatu
12. Stereofoniczne DI-box’y
13. Stot mikserski analogowy
14.Korektory graficzne
15. Kompresory
16.Ekspandery
17.BramkKi szumowe
18. Limitery
19.Procesory efektdw modulacyjnych
20.Procesory efektéw pogtosowych
21.Pasywne monitory bliskiego pola do rezyserki
22.Koncdwka mocy do zasilania monitorow
23. Stuchawki typu zamknietego
24_Stuchawki typu otwartego
25.Wzmacniacze stuchawkowe
26.Komputer PC - wielosciezkowy rejestrator/odtwarzacz z nagrywarkg ptyt CD-RW Iub
DVD-RW, kartg dzwiekowa, zainstalowanym oprogramowaniem do edycji materiatu
d2zwigkowego oraz monitorem ekranowym
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313[06]-05-122

Zadanie egzaminacyjne

Opracuj projekt realizacji prac zwigzanych z nagraniem reklamy radiowej dla firmy Zdecydowani s.c.,
produkujacej najwyzszej jakosci produkty dla koneserdow audio.

Reklama skiada sie z tekstu czytanego przez lektora, efektow dzwiekowych i muzyki (Zatacznik 1).

Projekt powinien obejmowac caly proces realizacji reklamy — od nagrania lektora | muzyki w studio,
przez edycje wielosciezkowg audio, po zapis gotowej reklamy (zrealizowanej z dostarczonych
materiatdw) na ptycie w formacie CD-audio.

Opisywana reklama jest w wersji rozszerzongj, przeznaczongj do emisji w czasie antenowym
o0 nizszej sluchalnosci oraz dla prezentacji przez pracownikéw firmy.

Wykorzystujac dostarczone nagrania na ptycie CD-R oraz stosujac program do wielosciezkowej
edycji audio wgraj na oddzielne sciezki zapis glosu lektora, efekty dzwiekowe | muzyke. Dokonaj edycji
sciezek, zgrania i masteringu zgodnie ze scenariuszem reklamy oraz zapisz gotowy materiat na ptycie
CD-R w formacie CD-audio. Piyte ze zrealizowanym materiatem opisz swoim numerem PESEL.

Projekt powinien zawierac:
1. Tytut pracy egzaminacyjnej.
2. Zatozenia wynikajace z tresci zadania i zatgczonej dokumentacji.
3.Chronologiczny wykaz gtéwnych dziatan zwigzanych z nagraniem w studio materiatow
dzwiekowych.
4. Schemat blokowy potaczen urzgdzen wykorzystywanych podczas nagrywania w studio.
5. Wykaz niezbednego sprzetu do nagrania w studio materiatow dzwiekowych.

Dokumentacja z wykonania powinna zawierac:
1.Plyte CD-R ze zrealizowang czotowka w formacie CD-audio.
2.5prawozdanie zawierajgce opis czynnosci wykonywanych podczas realizacji reklamy
radiowej i jej nagrania na ptycie CD-R w formacie CD-audio oraz wnioski i uwagi dotyczace
zrealizowanej reklamy.

Do wykonania zadania wykorzystaj:

Stanowisko komputerowe wyposazone w oprogramowanie do wielosladowe] edycji dzwieku,
profesjonalny interfejs audio lub profesjonalng karte dzwiekowa, naped CD-RW, stuchawki
zamkniete lub studyjne monitory odstuchowe bliskiego pola.

Zalgcznik 1. Scenariusz reklamy radiowej .Hatasy Swiata” (wersja rozszerzona —
prezentacyjna)

Zalgcznik 2. Spis zawartosci ptyty CD-R z materiatami dzwiekowymi

Zalgcznik 3. Wykaz dostepnego sprzetu w studio

Zalgcznik 4. Plyte CD-R zawierajgcg nagrane materiaty dzwiekowe

oraz
Piyte CD-R, na ktorej zapiszesz efekty swojgj pracy.

Uwaga:
Na plycie CD-R umie$é swéj numer PESEL.

Czas przeznaczony ha wykonanie zadania wynosi 240 minut.
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Zalgcznik 1.
Scenariusz reklamy radiowej ,Hatasy Swiata” (wersja rozszerzona — prezentacyjna)

Lektor — Sciezka do edycji
Trk1-8 — Sciezki z muzyka (pojedyncze instrumenty lub zmiksowane grupy instrumentéw)
Efekty dzwiekowe — Sciezki z efektami dzwiekowymi dostarczonymi na ptycie

UWAGI:
Ze Sciezki z nagraniem lektora nalezy zgodnie ze scenariuszem reklamy, wybraé wiasciwe frazy,

ustawi¢ je w odpowiedniej kolejnosci oraz wykonac¢ montaz porzadkowy czyli usungé pomyiki
lektora oraz wstawi¢ pauzy, aby w odpowiednich miejscach miksowaé efekty dZwiekowe oraz
muzyke. Niezbedna moze by¢ tez korekcja barwy glosu lektora i normalizacja poziomu nagrania.

Pliki WAV oznaczone jako ,Trk” (ScieZki) sg skiadnikami wielodladowego zapisu podkfadu
muzycznego realizowanej reklamy. Dlatego tez po wczytaniu tych plikéw do oprogramowania
edycyjnego nalezy je zsynchronizowaé, czyli ustawic¢ poczatki tych Sciezek w punkcie czasowym
0:00. Pomocniczo na poczgtku wiekszosci z nich zapisano sygnal metronomu, ktéry nalezy
usungé w koncowym miksie.

Niektére efekty dzwiekowe powinny byé (w zaleznosci od potrzeb wynikajgcych ze
scenariusza) skrocone lub powielone. W scenariuszu opisanc miejsca poczatku i konca wejsé
w oparciu o warto$ci kodu czasowego (minuty:sekundy)

Muzyka i efekty dZwiekowe powinny by¢ tak miksowane, aby nie przykrywaé glosu lektora,
oraz aby zmiesci¢ sie w zadanym czasie reklamy.

Scenariusz

UWAGA:
W punkcie czasowym 0:00 nalezy wstawic wszystkie Sciezki z muzykg (Trk1, Trk2, Trk3, Trk4,

Trk5, Trk6, Trk7, Trk8) — w ten sposéb zostang one wzajemnie zsynchronizowane. Natomiast
wilasciwy poczatek reklamy to punkt czasowy 0:11. Sciezka Trk4 Guitar1 pozostaje wylaczona
do czasu okreslonego w scenariuszu.

Od poczgtku reklamy w punkcie czasowym 0:11 wchodzi Efekt Ocean. Efekt ten trwa do konca
reklamy.

W punkcie czasowym 0:13 wchodzi Efekt Mewy. Koniec efektu w punkcie czasowym 0:32.

W punkcie czasowym 0:14 wchodzi Lektor.

Lektor: Masz dosy¢ beznadziejnej ciszy?
Lektor: Bolg Cie zeby, gdy styszysz Spiew ptakow?
Lektor: Tesknisz za prawdziwym zyciem,
(Po tveh stowach wlgezyé sciezke Trkd Guitarl przy pomocy automatyki miksera)

w ktdrym nie ma miejsca na niezdecydowane odglosy?
Lektor: Mamy dla Ciebie specjalna oferte: dziesiecioptytowy album "Halasy Swiata",
zawierajacy najlepsze
(W punkcie czasowym 0:29 - pojawiajq sie dZwieki ze sciezek TrkS Guitar2, Trk7 DrumLoopl,
Trko6 Bass i wehodzi Efekt Wiertarka ovaz co jakis czas Efekt Klakson i Efekt Alarm)
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wyselekcjonowane dzwieki, jakie stworzyta ludzka cywilizacja!

(Po tveh stowach wehodzi Efekt Mlot pneumatyezny)

Lektor: Zaufaj nam.

Lektor: W jednym momencie...
Lektor: znajdziesz sie...
Lektor: ...w raju

Czerwiec 2012

(W punkcie czasowym 0:42 pojawia sig d2wiek sciezki Trk8 DrumLoop2)

(W trakcie tej czesci, zawierajqcej szybkie petle perkusyjne, kilkukrotnie odzywa sie Efekt Klakson, Efekt

Alarm oraz Efekt Mlot pneumatyczny. Ten ostatni efekt jest powtarzany az do punktu czasowego 1:14)

W punkeie czasowym 0:33 koviezy sie muzyka (ucigé). Znowu slychaé Efekt Ocean (ktory byl caly czas

w tle), ponownie wehodzi tez Efelt Mewy. Oba efekty trwajq do punktu czasowego 1:03 bedgcego

Jednoczesnie kovicem reklamy.

Na Efektach Ocean, Mewy i czesciowo Mlot Pneumatyczny, w punkcie czasowym 0:54 ponownie

wechodzi Lektor:

Lektor: Nasz produkt zapewnia ekstremalne doznania. Przed uzyciem skonsultuj sie

Z lekarzem lub terapeuts.

Powyzsza kwestia lektora koviczy sie w punkcie czasewym 0:58.

Do konica reklamy shychaé Efekt Ocean i Efekt Mewy, po czym nastepuje dluzsze wyciszenie (fade-out

ok.5 s).

Catkowity czas trwania reklamy (pamietajac o poczatku w punkcie czasowym 0:11) nie_moze

przekroczy¢ 1 min.

Zatgcznik 2.

Spis zawartosci ptyty CD-R z materialami dzwiekowymi

Opisy czasow trwania poszczegoélnych materiatow dzwiekowych

- zgodne z przyjetym

standardem opisdw na ptytach muzycznych CD: czas = [minuty:sekundy].

Efekt Alarm

Efekt Klakson

Efekt Mewy

Efekt Miot pneumatyczny
Efekt Ocean

Efekt Wiertarka

Lektor $ciezka do edycji
Trk1 Drums

Trk2 Silk Pad

Trk3 SynthTalk

Trk4 Guitar1

Trk5 Guitar2

Trk6 Bass

Trk7 DrumLoop1

Trk8 DrumLoop2
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Wykaz dostepnego sprzetu w studio

1. Mikrofony pojemnosciowe kierunkowe
2. Mikrofony pojemnosciows brzegowe (PZM)
3. Mikrofony dynamiczne
4. Mikrofony nagtowne
5. Przedwzmacniacze mikrofonowe
6. Lampowe przedwzmacniacze mikrofonowe
7. Wzmacniacz gitarowy lampowy 2z kolumna glosnikowg
8. Wzmacniacz basowy tranzystorowy
9. Przedwzmacniacz basowy z wyjsciem liniowym
10.Kable sygnatowe niesymetryczne i symetryczne
11. Syntezator analogowy ze stereofonicznym wyjsciem sygnatu
12. Stereofoniczne DI-hox’y
13. Stot mikserski analogowy
14. Korektory graficzne
15. Kompresory
16.Ekspandery
17.Bramki szumowe
18. Limitery
19. Procesory efektéw modulacyjnych
20.Procesory efektow pogtosowych
21.Pasywne monitory bliskiego pola do rezyserki
22.Koncdwka mocy do zasilania monitoréow
23. Stuchawki typu zamknietego
24. Stuchawki typu otwartego
25.Wzmacniacze stuchawkowe

Czerwiec 2012

Zalacznik 3.

26.Komputer PC - wielosciezkowy rejestrator/odtwarzacz z nagrywarkg pityt CD-RW Iub
DVD-RW, karta dzwiekowa, zainstalowanym oprogramowaniem do edycji materiatu

dzwiekowego oraz monitorem ekranowym
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313[06]-06-122

Zadanie egzaminacyjne

Opracuyj projekt realizacji prac zwigzanych z nagraniem reklamy radiowej dla firmy Paradise
sp. 2 0.0., produkujacej najwyzszej jakosci zatyczki do uszu.

Reklama skiada sie z tekstu czytanego przez lektora, efektéw dzwiekowych i muzyki (Zatacznik 1).

Projekt powinien obejmowac caty proces realizacji reklamy — od nagrania lektora i muzyki w studio,
przez edycje wielosciezkowg audio, po zapis gotowej reklamy (zrealizowanej z dostarczonych
materiatéw) na ptycie w formacie CD-audio.

Opisywana reklama jest w wersji rozszerzonej, przeznaczonej do emisji w czasie antenowym
0 nizszej stuchalnosci oraz dla prezentacji wewnetrznych.

Wykorzystujac dostarczone nagrania na ptycie CD-R oraz stosujac program do wielosciezkowej
edycji audio wgraj na oddzielne sciezki zapis glosu lektora, efekty dzwiekowe | muzyke. Dokonaj edycji
sciezek, zgrania i masteringu zgodnie ze scenariuszem reklamy oraz zapisz gotowy materiat na ptycie
CD-R w formacie CD-audio. Plyte ze zrealizowanym materiatem opisz swoim numerem PESEL.
Sporzadz sprawozdanie obejmujgce opis kolejno wykonywanych czynnosci podczas obrébki i zgrania
materiatu dzwiekowego.

Projekt powinien zawierac:

1. Tytut pracy egzaminacyjnej.

2. Zatozenia wynikajgce z tresci zadania | zataczonej dokumentacji.

3.Chronologiczny wykaz gtdwnych dziatan zwigzanych z nagraniem w studio materiatow
dzwiekowych.

4.Schemat blokowy potaczen urzgdzen wykorzystywanych podczas nagrywania w studio.

5. Wykaz niezbednego sprzetu do nagrania w studio materiatéw dzwiekowych.

Dokumentacja z wykonania powinna zawierac:

1. Plyte CD-R ze zrealizowang reklama radiowa w formacie CD-audio.

2. Sprawozdanie 2zawierajace opis czynnosci wykonywanych podczas realizacji reklamy
radiowej i jej nagrania na ptycie CD-R w formacie CD-audio oraz wnioski i uwagi dotyczgce
zrealizowanej reklamy.

Do wykonania zadania wykorzystaj:

Stanowisko komputerowe wyposazone w oprogramowanie do wielosladowe] edycji dzwieku,
profesjonalny interfejs audio lub profesjonalng karte dzwiekowa, naped CD-RW, stuchawki
zamkniete lub studyjne monitory odstuchowe bliskiego pola.

Zatacznik 1. Scenariusz reklamy radiowej ,Just Like Paradise” (wersja rozszerzona —

prezentacyjna)

Zatgcznik 2. Spis zawartosci ptyty CD-R z materiatami dzwiekowymi

Zalacznik 3. Wykaz dostepnego sprzetu w studio

Zalacznik 4. Plyte CD-R zawierajgcg nagrane materiaty dzwiekowe

oraz
Piyte CD-R, na ktorej zapiszesz efekty swojgj pracy.

Uwaga:
Na ptycie CD-R umie$¢ swoj numer PESEL.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 240 minut.
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Zalgcznik 1.

Scenariusz reklamy radiowej ,Just Like Paradise” (wersja rozszerzona — prezentacyjna)

Lektor 1, Lektor 2 - Sciezki lektorow
Trk1-2 - Sciezki z muzyka (pojedyncze instrumenty lub zmiksowane grupy instrumentow)
Efekty dzwiekowe — Sciezki z efektami dzwiekowymi dostarczonymi na ptycie

UWAGI:
Pliki z nagraniem lektora nalezy oczysci¢ z zaklfocen, a nastepnie zgodnie ze scenariuszem

reklamy, wybra¢ wiasciwe frazy, ustawi¢ je w odpowiedniej kolejnosci oraz wykona¢ montaz
porzgdkowy czyli usungé pomylki lektora oraz wstawié¢ pauzy, aby w odpowiednich migjscach
miksowac efekty dzwiekowe oraz muzyke. Niezbedna moze by¢ tez korekcja barwy glosu lektora
i normalizacja poziomu nagrania.

Pliki WAV oznaczone jako ,Trk” (Sciezki) majg takg samg dlugosé, | sg skfadnikami
wielodladowego zapisu podkladu muzycznego realizowanej reklamy. Diatego tez po wezytaniu
tych plikow do oprogramowania edycyjnego nalezy je zsynchronizowad, czyli ustawié poczatki
tych sciezek w punkcie czasowym 0:00. Pomocniczo na poczatku wiekszosci z nich zapisano
sygnat metronomu, ktéry nalezy usungé w kofcowym miksie.

Niektére efekty diwiekowe powinny by¢ (w zaleZnodci od potrzeb wynikajgcych ze
scenariusza) skrécone lub powielone. W scenariuszu opisano miejsca poczgtku i konica wejsé
efektéw w oparciu o kod czasowy.

Muzyka i efekty dZwiekowe powinny by¢ tak miksowane, aby nie przykrywac glfosu lektora,
oraz aby zmiesci¢ sie w zadanym czasie reklamy.

Scenariusz

Sciezka brzmienia syntezatorowego Trk1Paradise Sweep bedzie trwafa calg reklame — czas
trwania ok. 1:17

Sciezka utworu Trk2 Paradise Song - czas trwania ok. 1:17

(Poczgtek obu Sciezek powinien byé wstawiony w punkcie czasowym 0:00, mimo 2e muzyka na
Sciezce Trk2 zaczyna sie dopiero od 0:46. Poczatkiem reklamy nie jest punkt czasowy 0:00 tylko
punkt, w ktérym zaczyna sie pierwszy dZwiek.)

Efekt Burza — wchodzi w punkcie czasowym 0:02, czas trwania do punktu czasowego 0:33.

Za pomocg automatyki miksera uzyskaé narastanie i zanikanie tego efektu, oraz zmiany jego
pozycji w panoramie stereo, w zaleznodci od glosu lektora | innych efektéw. Efekt Burza
Sciszony przed punktem czasowym 0:33.

W punkcie czasowym 0:03 wehodzi Efekt Samolot | koficzy sie w punkcie czasowym 0:25.

W punkcie czasowym 0:06 wchodzi Efekt Deszcz. Gfosnosc tego efektu nalezy regulowac za
pomocag automatyki miksera: podczas burzy jest glosniejszy, po wejsciu lektora jest sciszany,
ostatecznie wybrzmiewa po sfowach lektora ,znajdziesz sie w raju”, gdy wchodzi muzyka. Koniec
Efektu Deszcz w punkcie czasowym 0:52.
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W punkcie czasowym 0:09 wchodzi Efekt Pianino Efekt ten jest za pomocg automatyki
Sciszany pod glosem lektora, od punktu czasowego 0:20 az do zera w punkcie czasowym 0:28.

Wymienione wyZej efekty nakiadajg sie wzajemnie | przenikajg, takZze w panoramie
stereofonicznej, jednak nie przykrywajgc glosu lektora.

W punkcie czasowym 0:19 wchodzi Lektor:

Lektor 1: Masz dosyé halasow? Zgietku za oknem? Uciazliwych sasiadow?
Lektor 1: Firma ,,Paradise” sp. z 0.0. znalazla rozwiazanie!
Lektor 1 + Lektor 2: Wykorzystaj nasz nowy produkt:

Wszystkie slowa wypowiadane przez Lektora 2 (zamieszczone w scenariuszu) nalezy dokladnie
zsynchronizowaé = frazami wypowiadanymi przez Lektora 1. Ponadto, na $ciezke z nagraniem Lektora 2

nalezy nalozyé krétki, jasny poglos.

Lektor 1: Miekkie, puszyste, doskonale wyprofilowane zatyczki do uszu
Lektor 1 + Lektor 2; ~Just Like Paradise”

(Okolo 2-sekundowa pauza. Nastepnie dalej glosy lektoréw)

Lektor 1 + Lektor 2: Zaufaj nam.
Lektor 1 + Lektor 2: W jednym momencie znajdziesz sie w raju!

Bezposrednio po ostatnim slowie lektora powinien pojawié sie dzwiek ze éciezki Trk2 Paradise Song —
poczqtek muzyki w punkcie czasowym 0:46 (poczqtek sciezki Trk2 Paradise Song (w punkcie czasowym
0:00), czas trwania muzyki do kovica reklamy ok. 23 s.

W punkeie czasowym 0:53 wehodzi Efekt Ptaki 2 1 trwa do kovica reklamy
W punkeie czasowym 0:56 wehodzi Efekt Dzwonki i trwa do kovica reklamy

W punkcie czasowym 1:03 ponownie wchodzi glos Lektora:

Lektor 1: Nasz produkt zapewnia ekstremalne doznania. Przed uzyciem
skonsultuj sie z lekarzem lub terapeuta.

Dlugie wyciszenie na kovecu (fade-out - ok. 5 s).

Catkowity czas trwania reklamy (pamietajac o poczatku w punkcie czasowym 0:02) nie_moze
przekroczyé 1 min 20 s.
Zatgcznik 2.

Spis zawartosci ptyty CD-R z materiatami dzwiekowymi

Opisy czasow ftrwania poszczegolnych materiatdéw dzwiekowych - zgodne z przyjetym
standardem opiséw na ptytach muzycznych CD: czas = [minuty:sekundy].

Efekt Burza 0:30
Efekt Deszcz 0:56
Efekt Dzwonki 0:23
Efekt Pianino 0:19
Efekt Ptaki 2 0:17
Efekt Samolot 0:22
Lektor 1 1:16
Lektor 2 0:25
Trk1 Paradise Sweep 1:18
Trk2 Paradise Song 1:18
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Wykaz dostepnego sprzetu w studio

1. Mikrofony pojemnosciowe kierunkowe
2. Mikrofony pojemnosciowe brzegowe (PZM)
3. Mikrofony dynamiczne
4. Mikrofony nagtowne
5. Przedwzmacniacze mikrofonowe
6. Lampowe przedwzmacniacze mikrofonowe
7.Wzmacniacz gitarowy lampowy z kolumng gtosnikowa
8. Wzmacniacz basowy tranzystorowy
9. Przedwzmacniacz basowy z wyjsciem liniowym
10.Kable sygnatowe niesymetryczne i symetryczne
11. Syntezator analogowy ze stereofonicznym wyjsciem sygnatu
12. Stereofoniczne DI-box'y
13. 5tot mikserski analogowy
14. Korektory graficzne
15. Kompresory
16. Ekspandery
17.Bramki szumowe
18. Limitery
19. Procesory efektéw modulacyjnych
20.Procesory efektéw pogltosowych
21.Pasywne monitory bliskiego pola do rezyserki
22.Koncowka mocy do zasilania monitorow
23. Stuchawki typu zamknietego
24, Stuchawki typu otwartego
25.Wzmacniacze stuchawkowe

Czerwiec 2012

Zatacznik 3.

26.Komputer PC - wielosciezkowy rejestrator/odtwarzacz z nagrywarkag ptyt CD-RW Iub
DVD-RW, karta dzwiekowa, =zainstalowanym oprogramowaniem do edycji materiatu

dzwiekowego oraz monitorem ekranowym
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